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In societatea actuald are loc un proces dinamic care obliga toate categoriile sociale si tind pasul cu evolutia societitii si implicit a educatiei.

Suntem in era informationala pe care unii cu greu o accepta, se integreaza in ea.

Si in invatdmant au loc transformari rapide pornind de la crearea mediului de invatare care poate eficientiza tehnicile de invatare si de munca
intelectuald sau le poate bloca, incetini uneori din lipsa banilor, alteori din dezinteresul dascalilor.

Nevoile si cerintele copiilor ,,actor” pe scena educationala pretind dascalilor o schimbare radicald a modului de abordare a activitatii didactice.

Reforma sistemului de invatamant are ca obiective schimbarea mentalitatii si formarea unor dascali reflexivi, utilizarea calculatorului in
activitatea didacticd, in optionale si in alte activitati non-formale.

Cand, cum, cine ar trebui sa intreprinda schimbari care sa conduca la formarea cadrelor didactice sunt intrebari care au condus la o flexibilizare
a sistemului de formare. Piata de programe de formare este deschisa oricaror organizatii care pot furniza strategii eficiente care s conduca la integrarea
europeana a invatdmantului.

Lumea in care traim se schimba si o data cu ea si educatia. Sursele de informare pentru adulti si copii se multiplica incat pentru cei atrasi de
nou, de spectaculos, una pare mai atractiva decat alta.

Se spune deseori ca acei copii care au parte de dascali creativi vor fi si ei creativi urmand modelul.

Efortul copiilor trebuie sd fie unul intelectual, de exersare a proceselor psihice si de cunoastere, de abordarea altor demersuri intelectuale
interdisciplinare decat cele clasice prin studiul mediului concret si prin corelatiile elaborate interactiv in care copiii 1§i asuma responsabilitati, formuleaza si
veriﬁcé solutii elaboreazé sinteze in actiVitﬁti de grup, intergrup, individual, in perechi. Ideile si solutiile grupului au incarcatura afectiva si originalitate

Unii autori sustin ca specificul procesului creativ nu este reprezentat de solutionarea unor probleme, ci de gasirea, identificarea, cautarea,
descoperirea problemelor.

Specialistii recomanda dascalilor ca in alegerea strategiilor in demersul lor didactic sa tina cont de stilurile de invatare individuala a copiilor.
Practica didactica mi-a dovedit cé tipul vizual si tipul practic-aplicativ de invatare este cel mai eficient mod de asimilare si au o durabilitate mult mai
mare, deoarece prin tipul vizual:

- vede informatia
- verifica rezolvarea sarcinii
- priveste si retine materialele personalizeaza metoda
- se ajutd de culori, de materiale ilustrate pentru a rezolva o sarcina, iar prin
tipul practic:
- intelege explicatiile tehnice, problemele fizicii, experientele
- retine ordinea evenimentelor
doreste sd atinga si sa ageze obiecte, cablaje, componente, sa deplaseze materialele existente

intre sarcmlle de invatare si nivelul de asimilare al acestora de catre copii trebuie sa existe compatibilitate.

Prin aceasta modalitate de realizare a cablajului reprezentarile anterioare ale copiilor joaca un rol important in rezolvarea sarcinii. De aceea ar
trebui inventariate aceste reprezentari pentru a ne baza pe ele atunci cand introducem o tema, o metoda noua. Ele ajutd deseori copiii sa depaseasca
obstacolele care blocheaza invatarea si s faca combinatii, conexiuni intre reprezentarile diferite ale copiilor din grup si descoperirile lor prin contactul
direct cu mediul pe care-1 exploreazd. Dacd vom lua in seama reprezentdrile copiilor, metodele ii vor surprinde. Metodele au o putere mirifica daca le
stapanim si le indragim, le aplicam sistematic. Ajuta copiii sa-si insugeasca un concept, un principiu de invatare sau un principiu democratic §i mai ales un
anumit algoritm.

Pentru rezolvarea sarcinilor de invatare existd mai multe ,,chei de investigare” (analize, comparatii, experimente, investigatii), pe care copiii
invata sa le foloseasca la descifrarea noilor concepte, idei, notiuni, probleme.

in concluzie, sarcinile de invitare se formuleaza in functie si in concordanti cu obiectivul metodei si al activitatii care gazduieste noua strategie.

Copiii achizitioneaza cunostintele diverse apoi le integreaza, combina pentru rezolvarea sarcinilor formulate de adult. Avantajul este acela ca o
temad poate fi extinsa pentru a dobandi noi cunostinte.

Calculatorul trebuie s@ constituie un sprijin in pregétirea copiilor pentru un invatdmant modern, european, deoarece ofera oportunitatea de
promovarea unei activitati didactice moderne, centrata pe elev, in care implicarea acestuia este activa si creativa, stimuleaza gandirea productiva, gandirea
divergenta si laterala, ofera libertatea promovarii diversitatii ideilor, incurajeaza autonomia elevului si realizeaza obiective interdisciplinare, efectuand
conexiuni pertinente.

Mijloacele moderne (audio-vizuale) schimba ansamblul functiilor pedagogice ale educatorului. Profesorul este degrevat de o parte dintre
sarcinile sale de comunicare a informatiei stiintifice de catre mijloacele moderne; el devine astfel disponibil pentru realizarea mai eficienta a altor obligatii
pedagogice: poate sd observe si sd indrume mai degajat activitatile independente ale elevilor, sa-i sprijine in consolidarea cunostintelor. Profesorul se
transforma astfel dintr-un ,,mentor” a toate stiutor intr-un partener cu mai multa experienta care participa alaturi de elevii sai la dezbaterea unor probleme
stiintifice de actualitate. Comunicarea bilaterala educator-elev dobandeste un dublu sens. Ea nu mai inseamna numai dialog intre profesor si elev, ci
mediaza dialogul dintre elevii insisi. Raspunzand la intrebarile elevilor, profesorul clarifica cunostintele, dar sugereaza elevilor noi piste de abordare a
temelor pe care le discuta intre ei.

Conditiile calitativ sporite pe care mijloacele didactice moderne le ofera elevului pentru ca el sa se poatd instrui relativ independent de tutela
intelectuald a profesorului reprezinta o caracteristica esentiala a mutatiilor pe care noile tehnici le determina in sfera raporturilor dintre educator si elev.

Elevul nu-1 deposedeazi pe profesor de valorile pe care le primeste de la el. Dimpotriva! Profesorul s-ar putea s iasi si el in castig! in procesul
educatiei ,,nu se stie cine da si cine primeste”(L. Bloy); nici elevul in momentul in care inapoiaza ce a primit nu pierde ceea ce transmite.(J.J. Vincensini)

Utilizarea tehnicilor noi n activitatea didactica pune in fata educatorilor exigente ce tin de calitatea pregatirii lor. Pentru a uza de mijloacele noi
profesorul trebuie sé se instruiasca el insusi, pentru ca sa invete sa le foloseasca si sa le valorifice din punt de vedere pedagogic.

in alegea mijloacelor moderne de comunicare trebuie s se tini cont de normarea in concordanti cu nivelul general finalitatii sistemului scolar in
fiecare etapd a dezvoltarii acestuia.

Inarmati cu ribdare si perseverentd, dar mai ales cu profesionalism si responsabilitate vom reusi impreuni atat noi cadrele didactice cat si copiii
sa descifram, sa Intelegem, sd aplicim si sa ne bucurdm in egald masura de oportunitatile pe care aceastd metodd o deschide atat in beneficiul copiilor cat
si a noastrd.



Ca aplicativitate a acestei metode va prezint un proiect didactic pe baza caruia am desfasurat o activitate la cerc.

BIBLIOGRAFIE:

1. S.Breban, E. Gongea, G. Ruiu, M. Fulga — ,,Metode interactive de grup”, Editura Arves, Bucuresti, 2002
2. M.Dulama — ,,Modele, strategii si tehnici didactice activizante”, Editura Clusium, Cluj-Napoca, 2002
3. E.Joita—,Pedagogie — Stiinta integrativa a educatiei”, Editura Polirom, Iasi, 1999

Proiect de lectie
Cercul: Constructii Electronice
Grupa: avansati
Profesor: Maftean Liviu Stefan
Unitatea de invatare: Amplificator cu TDA 2030
Tema: Proiectare asistata pe calculator
Tipul lectiei: Predare
Timp: 50 minute
Scop: Asigurarea educatiei elementare pentru cunoasterea si utilizarea unor tehnici de lucru folosind programe de proiectare asistata de
calculator, dezvoltarea unor aptitudini stiintifico-aplicative, a gandirii creatoare.
Competente specifice:
C1 - Identificarea diodelor si intelegerea rolului lor in circuite
C2 - Intelegerea principiilor functionale ale circuitelor integrate
C3 - Identificarea domeniilor de utilizare ale circuitelor integrate
C4 - Stabilirea traseelor si proiectarea asistata de calculator
C4 - Utilizarea instrumentelor tehnologiei informatiei si comunicatiilor pentru realizarea unor aplicatii
C5 - Dezvoltarea gandirii critice in evaluarea si autoevaluarea proiectarii cat si identificarea
argumentelor pro si contra in sustinerea proiectarii asistate pe calculator sau in mod clasic
Obiective operationale:
01 - sa se familiarizeze si sa-si insuseasca cunostinte referitoare la componentele electronice care sunt necesare amplificatorului cu
TDA 2030;
02 - sa cunoasca rolul si importanta fiecarui tip de componente, parametrii si identificarea valorilor lor;
03 — sa-gi formeze priceperi si deprinderi tehnice de operare cu programul ,EAGLE”
04 — sa-si dezvolte aptitudini tehnico-aplicative, creativitatea si gandirea tehnica.
Strategii didactice:
a) mijloace de invatamant:
- calculatoare
- programul ,EAGLE”
- fise cu scheme
- imprimanta
- plansa
b) metode de invatamant:
- explicatia cu suport vizual
- conversatia examinatoare si euristica
- exercitiul
- problematizarea
- algoritmizarea
- braistorming-ul
- invatarea prin descoperire
- debate
c) forme de activitate :
- individual
- pe grupe
- frontal

Serban Naicu — Electronica aplicata,
Adrian Nicolaie — Practica electronistului amator,
Ilvan, F. Brandihur - Evaluare si testare.

N |EVENIMENTE ACTIVITATEA DE INSTRUIRE
R |DIDACTICE TIMP Activitatea profesorului Activitatea elevilor EVALUARE
1 2 3 4 5 6
1 Moment 9 -verificarea prezentei -sunt pregatiti pentru
organizatoric -pregatirea materialului didactic folosit inceperea activitatii
2 Captarea atentiei -se reactualizeaza cunostintele anterioare - receptioneaza mesajul
-adreseaza intrebari grupei referitoare la transmis
2 componentele folosite - eventual pun intrebari Initial3
= nitiala
-raspund corect la ;
intrebari
-recunosc simbolurile




componentelor folosite

Anuntarea temei si
dirijarea invatarii

-anunta tema ,Realizarea proiectérii asistate de
calculator”

- receptioneaza mesajul
transmis

3 -arata scopul si utilitatea folosirii programului |- pun intrebari daca este
"EAGE” in proiectarea cablajului si demersul cazul
didactic
Desfasurarea Grupa |
practica -prezentarea programului ,EAGLE”;
-deschiderea unei noi scheme;
-selectarea din biblioteca (casuta ADD) a -fac pagii indicati de
rezistorilor din capitolul ,,discrete”, subcapitolul | profesor:
»resseu” -deschid o noua schema ;
-selectarea din biblioteca (casuta ADD) a -selectarea din biblioteca:
condensatorilor din capitolul ,discrete” + rezistori
subcapitolul ,,C” + condensatori
-selectarea din biblioteca (casuta ADD) a + diode
condensatorilor din capitolul ,,capacitor-wima” |+ masele
subcapitolul ,,ELC-2,5L” + alimentarea
-selectarea din biblioteca (casuta ADD) a + difuzorul
diodelor din capitolul ,,diode” + circuitul integrat
-selectarea din biblioteca (casuta ADD) a
maselor din capitolul ,,supply1” -
-selectarea din biblioteca (casuta ADD) a Formativa
alimentarii din capitolul
»,battery” subcapitolul ,,AB9V”
-selectarea din biblioteca (casuta ADD) a
difuzorului din capitolul ,,buzzer” subcapitolul
»AL11P”
-selectarea din biblioteca (casuta ADD) a
Circuitului integrat din capitolul ,,linear”
subcapitolul ,,TDA2030"
-aranjarea componentelor conform schemei
electrice cu ajutorul simbolului ,,Move”;
-marcarea traseelor cu ajutorul casutei ,Wire”
-marcarea nodurilor cu ajutorul casutei
,Junction” -aranjeaza componentele
35 |-trecerea la deschiderea proiectarii pe placutd cy conform plansei
ajutorul casutei ,,Board” -deseneaza traseele si
-aducerea si aranjarea componentelor pe cablaj| nodurile
cu ajutorul casutei ,Move” si clic dreapta;
-stabilirea dimensiunilor placutei cu ajutorul
casutei ,,Move” -transpun schema pe
-trecerea la realizarea automata a cablajului cablaj, aranjeaza
folosind: din casuta ,, Tools” varianta ,Auto”, iar| componentele si
din ,,16 Bottom” selectam ,,N/A” stabilesc dimensiunile
-pentru eventuale modificari vom folosi casuta | placutei
»Move” atat pentru componente cat si pentru |- activeaza proiectarea
trasee; automata
-pentru vizualizarea traseelor si gaurilor pentru |- efectueaza modificarile
componente vom folosi din ,View” varianta care se impun
»Display/Hide layers”, apoi ,,None” dupa care |-imprima proiectarea
liniile ,1,16,17” realizata
- pentru imprimare pe folie vom folosi din ,File”
»Print setup”, ir din ,,page setup” vom alege
pozitia pe foaie;
Grupa Il E -
. N . . - ormativa
-realizeaza proiectarea clasica a monajului
-indruma si ajuta frontal si individual elevii din
cele doua grupe
-executa manual pe fise
proiectarea schemei
conform plansei
Obtinerea -stabileste criteriile de autoevaluare a elevilor, |-isi verifica proiectarea si
performantei 5 corectitudinea amplasarii elementelor cauta solutii de Sumativa

-compara rezultatele obtinute la fiecare

proiectare in parte

imbunatatire
-aduc argumente pro si




-compara rezultatele obtinute la proiectarea pe | contra in sustinerea
calculator cu cea obtinuta in varianta clasica celor doua variante

Incheierea Hixeaza tema rrepeta tema si etapele de
activitatii 3  |apreciaza copiii insuflandu-le increderea in realizare
fortele proprii
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