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SECRETUL FINLANDEZILOR

Finlanda este, in acelasi timp, si una din tarilec cele mai ridicate nivele de trai din
lume. In urma perioadei de grava recesiune econonadalin anii '90, guvernul a
hotarit sa dedice fonduri importante educatiei, cecetarii si tehnologiei. Rezultatul:
in mai putin de 10 ani, Finlanda a trecut pe primeé locuri din lume ca bunastare
sociala si bogatie.

Exemplul Nokia. La inceput, un sat cu o singuraitah de cizme
de cauciuc. Apoi, o fabrica de televizoare. Insdfirpe baze
aliantei dintre patronat si sindicate, se mizeazra tplefonia
celulara. Astazi sunt lideri mondiali, inaintea @aniei, Japonie
si Statelor Unite.

De ce este atit de obisnuit ca in Finlanda, un atescent
normal sa termine primele 8 clase cu medii excelestvorbind
0 engleza perfecta si citind o carte pe saptamina?

07:45 - Saili (15 ani) asteapta autobuzul urbare ¢arva lasa la poarta scolii (nu exis
autobuze scolare). Autobuzul trece la fiecare SuteinFinlandezii incearca sa-i faca pe
lor sa fie independenti de mici. Pe foarte putintr@ ei, parintii lor ii duc cu masina pina
scoala. Biletul este subventionat de catre muniti@. Conform legii, niciun elev nu poa
locui la mai mult de 5 km de scoala. In exteriostalatiile scolii dau o impresie spartal
Niciun muc de tigara, nicio hirtie pe jos, niciurafitti pe ziduri.

09:15 - Orele de 45 de minute. Finlandezii mizgazatudiile de limba materna, matemat
si engleza. 75% dintre materii sunt comune in téata. Restul il alege scoala, de acorc
profesorii, parintii si elevii. Orele sunt scuriatense si, mai ales, foarte participative.
interiorul scolii, curatenia este si mai eviderfatul pare recent dat in folosinta. Pe banc
pupitre nu sunt semne, si nu se scrijeleste ni8toala este publica si, bineinteles, gratt
dar cu instalatii demne de un colegiu "scump" dyarBa. Salile de cursuri dispun de ecr:
gigant de plasma cu TV in circuit inchis, acvarai2D0 de litri cu pesti tropicali, bucatal
completa, dispozitive audiovizuale, aer conditipnatlte plante. Fiecare doi elevi au cite
calculator. O duzina de masini de cusut in salardéorie, aparate de sudura, scule
timplarie, schiuri... O sala de sport acoperitaauditoriu pentru orele de teatru si o sala
mese cu autoservire. Cartile sunt gratuite, mdtéisaolar e gratuit, mincarea e gratuita.
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12:00 - Mincare calda, nutritiva si gratuita. Salie o jumatate de ora pentru prinz,
restaurantul scolii. Legea finlandeza obliga ca ionlega fie gratuit, nutritiv, si cu mult
feluri de salate si fructe. Se bea apa sau lajistu@le le plateste municipalitatea fiecarui

oras. Daca orele se prelungesc pina dupa amiazalasare obligatia de a oferi o gusti
elevilor.

16:05 - Inapoi acasa, Saili joaca hockey cu featal mai mic. Nu exista delincvent
strazile sunt sigure. Cind se lasa seara, Sailiagtle lui, care au invatat sa gateasc:
scoala, pregatesc cina pentru parintii lor, daest# intirzie la serviciu.

18:30 - Cina si sauna (aceasta, de 3 ori pe sapgarsiint momentele in care familia se ¢
impreuna. Se converseaza mult, mai ales despregete copiilor, dorintele, progresele
nevoile lor. Dar in aceeasi masura, se fac si plat@ vacanta pentru toata familia,
comun.

20:15 - Temele si la culcare. Copiii finlandezi faarte multe teme de casa, desi Sail
termina rapid, intr-o ora sau doua, pentru ca de-asteapta sa se urce in pat si sa cite
Harry Potter in engleza. Pentru Saili, scoala eaten serviciu.

- "Daca un copil doreste sa studieze, poate s@ajoredic sau judecator sau inginer, chie
daca familia sa este una saraca".

- Educatia fiecarui copil costa statul finlande®@Q0 de euro, de la gradinita pina la
absolvirea unei universitati. "Sunt banii cel maiebfolositi din impozitele noastre".

- Studentii platesc doar cartile si mincarea (2.50 eo la restaurantul facultatii). Apoi,
statul 7i ajuta sa se emancipeze dindu-le subvpatitru inchirierea unei locuinte si prim
salariu.

- Elevii au un respect total fata de profesorisi se vede in orice moment politetea
relatile dintre ei. Nu poarta uniforme, dar suntotdeauna simplu si corect imbracati
pieptanati.

- Intr-o scoala din centrul capitalei Helsinki, sau dncolo de Cercul Polar, nivelul este
acelasi.Sistemul educational nu este elitist si nu urntarpsoducerea de genii, ci atinget
unui nivel general mediu cit mai inalt.

- Temele sunt sfinte Si este foarte rau vazut ca un elev sa copiezar, shde catre ceilalt
elevi. Este de neconceput ca un elev sa scoataicafla un examen. Cel care ar face-o ¢
izolat de catre restul de elevi. "De ce sa righdqooti sa studiezi?" Pe aceeasi linie,
adulti, nu-si vor imagina ce este evaziunea fischla e de mirare ca Finlanda se afla




? .

fruntea tarilor cu cele mai ridicate statistici tdensparenta si cea mai scazuta coru
publica.

- Presedinta Finlandei, Tarja Halonen, licentiataDrept si profesoara: "Cind Ti cert |
studentii mei, le spun ca irosesc banii contriblilabi.

- Nu exista repetenti,desi nu exista decit o singura oportunitate deaauh examen, "pentr
simplul motiv ca viata insasi nu se traieste degingura data". Se studiaza pina cind s
examenul, dar promovarea in anul urmator este attom

- "Ziua de lucru" a lui Saili este intensa, de la 8 pina la 3. Oselet insa scurte, de 45 «
minute. Una dintre recreatii se petrece obligataafara, in aer liber. Se stimulea
rationamentul critic inaintea memorizarii mecaniCeele sunt relaxate, cum ar fi cursur
de dansuri de salon, teatru, arta digitala, coafarte martiale, hockey, schi de tu
gastronomie, primul ajutor, dulgherie, mecanica sauzica. Elevii cinta la vioara, chita
electrica sau la ce prefera. Si, inca odata, sg@jeaza gindirea critica si se discuta.

- "Saili inca nu s-a hotarit ce vrea sa faca meoio. Chimie, medicina veterinara sau cre:
de jocuri video. Il intreb daca este fericit. Fara sa clipeasca ,mi raspunde ca da."
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Posibilit i de utilizare a
calculatorului pentru orele de fizic

Profesor: Szollosi-Ma Cristina
Colegiul Economic Hermes

coala General Num rul 7 Petro ani, Structur

Visual Basic este un limbaj de programare putecniajutorul cruia pot fi
dezvoltate cu wrin iintr-un timp relativ scurt aplice complexe. Utilizarea lui in
procesul de predare-inare la orele de fiziceste ideal atat pentru profesori cét
pentru elevi. In acest scop a fost elabomaaiplicaie in Visual Basic, numit
InfoPhysics, care come probleme rezolvate, in vedereaioérii unei culegeri in format
electronic. Aplicaa a fost creatcu Visual Basic 6i utilizeaz cateva din controalele
standardi anume:

controlul imagine (Image)

controlul buton de comandCommandButton)
controlul etichet (Label)
controlul cadru (Frame)

Ca idee aplic#a este una simp|ins aplicaia 1 i atinge scopul fiind un excelent

instrument suplimentar de utilizat la clas
Elementele principale ale interé aplicaiei sunt prezentate in figura de mai jos:

£V InfoPhysics
Probleme  [nformatii

PROBLEME DE FIZICA
PENTRU GIMNAZIL

Ereviar teoretic

Fig.1
Interfaa aplicaiei
Infophysics

Rezolvarea
problemei

Testare
numenica

robleme de fizica pentru gimndzw
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Aplica ia are o barde meniuri de unde pot fi alese problemél butoane de comand

Enunul problemei
Breviar teoretic
Rezolvarea problemei

Testare numeric

E’J InfoPhysics

Probleme  [nformatii

Mecanica fluidelor » Presiunea
Legea lui Arhimede
Presiunea hidras

Legea lui Pazcal

Enuntul
problemei

Breviar tearetic

Hezdhaiea"
i probleme

Testare
nuMmerica

_ 2-1000kg 10N/kg -5-107% -m*
SO0
5, =10-20-10~% .m? =107 - 20m?% = 2102 m? =2 dm?
5, =2dm?

iﬂStaltl J :{j ﬁ & B |J 480 """W’i...l bWindows...l @E:-cplc-ring...”Ij-_rllnfuPhy___ @F‘miect_c...l %Proiect'l | | %(ﬂ%s 02:04

Fig. 2 Utilizarea meniurilor i butoanelor de

SeciuneaTestare numericeste special creapentru verificarea valorilor calculate in problem
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g’J InfoPhysics =& x|

Frobleme  Infarmatii

MECANICA FLUIDELOR REZOLVAREA PROBLEMEI
Fresiunea [F1]

G=15N

Enuntul = 2 a)
& am| e | e

InfoPhysics

i
Breviar teoreticl Introduceti valoarea greutatii GIN)
Cancel |

Rezolvarea
blemei e
4|':"D emel [i5 aza mics

4Z3 mare

Testare 1} —71 5 —15'103[\]

2
p1=10-210 Pa=5-10%Pa = 500Pa
b py =1 _1510°N

U750 mE  7Bm?

2
100% b 2 402Pa- 200Pa

Pz

CONCLUZIE: Aceeagi fortd poate exercita presiuni diferite dacd
actioneaza pe suprafete de arii diferite

ﬁ Stalt”J ;ﬁ ﬁ g ) |J {ﬁ-."lnfoF'hysics | @Proiect_[ﬁristina_Final- Mic...l %F‘roiecﬂ - Microsoft Visual...l | %(ﬂ;s 0314

Fig. 3 Sedunea Testare numeric
Evident, Visual Basic nu este singurul instrumeoiftvgare ce poate fi folosit in procesul
predare la orele de fizic Astfel in cele ce urmeazsunt prezentate doyprograme realizate in Matls
(simularea mic rii browniene i calculul curenlor electrici in circuitul ramificat).
No iunile teoretice sunt prezentate cu ajutorul progriai Microsoft PowerPoint.
=. MATLAB Editor/Debugger - [browniana.m - C:\MATLABR11\__. [H[=] E3 # |Figure No. 1
[ Ele Edt View Debug Took window Help File Edit Tooks ‘Window Help

IR ET EET LYYV EE
% o 2 42 | Stack: | j 3

% Programul reprezinta grafic wvectorii unei mis= oL
Hg=-2:.5:2:
yog=—-2:.5:2; 1t
dx=rand(lengthixg), length (=g
dy=randilength (vg) , length (yg)
quiver (®g, vd, dx, dy)

)=-0.5;
)=-0.5;

4| i
| @ hrowniana.... |

Feady [Line 1 [8:26 AW

Fig. 4 Mi carea brownian




Problema. Fie circuitul din figura urmatoare in care sunt
cunoscute valorile rezistentei rezistoarelor si tensiunea
sursei.

. +H;=0 (A)

=0 (B)
H; =0 (C)
-1.R;

Fig. 5 Prezentarea rezolvii problemei curerilor in Microsoft PowerPoint

MATLAE Editor/Debugger - [curentim - C:AMATLABR11\work\curenti.m] =] E3
@ File Edit “iew Debug Toolz ‘wWindow Help

DSH| 28|82 a8
ERENERENEEE el

V=input (' Introduceti wval. tensiunilor [V1,Va2]:') ﬂ
R=[-1, O, O, O, -1, 1:
i, -1, -1, 0, 0O, 0O:
o, o, 1, -1, 1, 0O:
R{1), O, R{3), O, -R(5), O:
ki1, Riz2), 0, 0, 0, 0O:
o, -Ri2), R(3), Ri4), 0, 0O]:
V=[0; O; O; =-W(2); Wi(l1; 0O]:
I=RB4W -
fprintf('Curentii prin laturile circuitului sunt:

disp(I'] -
4| 3

@ browvniana. .. @ CLFERti.m - CI

Ready |Lire: 1 |3:30 AW 4

Fig. 6 Calculul curenilor electrici in circuitul
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In perioada s-a
desfasurat la Clubul Copiilor din Petrosani
a- lll- a editie a concursului interjudetean
de proiectare pe calculator a circuitelor
imprimate pentru electronica.

Concursul cuprins in CAER din anul scolar
2010 — 2011 a reunit si in acest an
participanti din multe judete ale tarii. Au
participat elevi si profesori din Olt, Gorj,
Mehedinti, Botosani, lalomita, Bucuresti,
Arges,lasi, si desigur din Hunedoara.

,, HOBBY — ORCAD, PROTEUS, EAGLE ” este unconcurs, urmat de o sesiune (

comunicri tiin ifice adresat atat elevilor catcadrelor didactice care Tngsc echipajele concurente.

Proiectul se deruleazdin anul 2009, urnrind consolidarea rel@or de colaborare cu institiil i
cercuri de acelaprofil din ar , prezentandu-se luartle practice deosebite realizate de elevii dinrahc
cercurilor de profil.

Concursul propriu zis consin ,,proiectarea pe calculator’a unui circuit electric - electronic
simularea pe calculator a circuitului, optimizaraeestuia, realizarea cablajului imprimat utilizé
programele consacrate de tiprcad, Proteus, Eagle, etc

Fiecare concurent va aduceo ,,realizare practic ” de la coala / cercul la care activeaz
realizata in timpul anului.

Ca s stimul m i activitatea interdisciplinar de creaie, dar i munca in echip proba va
consta in realizarea unui cablaj imprimat , dapschema electroniampus, care va fi prezentat 1
plenul lucr rilor concursului, fiecare echipaj acordand un punctaj pentru cedahcuren.

Va exista o jurizarei a lucr rilor practice aduse de fiecare concurent, acord&sdpremii i
meniuni. Fiecare participani lucrare, va primi mcar o diplom de patrticipare.

Pre edintele juriului va fi un inspector de speciaktale la 1ISJ Hunedoara.

Facem mentiunea cacest concurs figureazn calendarul activit _ilor _extra colare CAER-
2011 fiind la a — IlI- a edie.

Cadrele didacticevor prezenta de asemenea un material in cadriuviniede comunicri dedicat
profesorilor. Profesorii vor primi diplome de participare adeverine pentru lucrrile prezentate.

Scopul urm rit de organizatori a fost sensibilizarea elevilora profesorilor interesa de
electronic, atragerea acestora intr-yrarteneriat pentru popularizarea modului de lucru pe
calculator i a metodelor specifice de dedlrare a orelor din cadrul cercurilor de profil.

Criteriile de evaluare vor fi: punctajul abut, funcionalitatea, originalitatea.
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Cheltuielile legate de transport vor fi suportate de palateieicile participante, organizator
asigurand cazareai cheltuielile aferente concursului. Contraval@armesei va fi suportatde
participani.

Echipajelecatig toare vor primi: diplome, cupe, medalii, obiecte, e

Inten ion ms edit m iun CD cu lucr rile concursului cu ISBN.

Partener mediaal concursului va fi,,,Ziarul V i Jiului” din municipiul Petroani,cat i pe
postul local de televiziun,,One TV".

Persoan de contact prof._ Imre Kovacstel. 0741013296.] confirmaparticiparea ].

b PETROSANI
A B

Pt T

*" MINISTERUL EDUCATIEI, CERCETARII, TINERETULUI $I SPORTULUI
INSPECTORATUL SCOLAR JUDETEAN HUNEDOARA

DIPLOMA

SE ACORDA LOCUL

Cat/Soft

De la Palatul /Clubul care a participatla .
concursul interjudetean ,,HOBBY - Orcad, Proteus, Eagle” ed.a- lll-a ,organizat in :
& perioada 03.02.2011-06.02.2011 de Clubul Copiilor Petrosani

v 5_ Presedintele juriului, Director,
insp. prof. Mihaela Manole prof. Imre Kovacs
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Lucrarile teoretice ale elevilor au constat in proectarea pe calculator a cablajului imprimat dupa
0 schema data, pe doua categori de virsta respecpentru scoli, clasele V — VIII si liceu. Fiecare
concurent a avut posibilitatea sa utilizeze softybe care-l cunostea mai bine, rezultatul final a
facut diferenta. Modul de jurizare foarte democratic, a constata in acordarea notelor de catre
conducatorii fiecarui echipaj, fiecare nota pe fieare.

= o R Wk

¥ M 2
0nfo1r 0.00% 0,00

e 1)20 | Thiel

Wstort| 9 110204 5pe —
— . Petrosan | - -
‘-— — . Z_” s 110204_Si Petrosary .. Q—e

@ leon

R DRIER™ 105

Nu au existat contestatii, cele mai reusite
realizari au ocupat locuri fruntase pe
podium. Fiecare concurent a primit diploma
de participare.

In cadrul acestui concurs ,care s-a derulat pe
mai multe zile a fost organizata si o expozitie
cu lucrari practice ale elevilor din cluburile
sau palatele din tara. Expozitia realizata a
fost indelung analizata atit de elevii
participanti cit si de profesorii coordonatori
de echipaje,de invitati, de parinti.
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Din partea 1SJ
Hunedoara a participat
d-na insp. Mihaiela
Manolea, care a fost si
presedinta
juriului.Lucrarile
practice au primit de
asemenea diplome si au
fost prezentate mass
mediei din orasul
nostru.

In cadrul
simpozionului
organizat cu aceasta
ocazie , colegii
profesori au expus
lucrari stiintifice
deosebit de interesante,
Cu expuneri in Power
Point.
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Spre seara a fost organizata si o intilnire cu radamatorii din Valea Jiului , ocazie cu care
,,veteranii "radioamatori au putut impartasi din e xperienta lor tinerilor participanti la concurs.
Au fost efectuate legaturi radio demonstrative, adst explicat rolul tot mai mare al serviciilor de
voluntariat in rindul tinerilor, mai ales in eventu alitatea unor situatii de urgenta.

Festivitatea de premiere la concursul ,,Hidy — Orcad, Proteus, Eagle ”

Excursia din masl Parang — o bine meritata relaxare...
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Prof. MARIA MACAROV-Clubul Copiilor Gura Humorului

TUTORIAL
EAGLE Versiunea 4.1

Programul Eagle are trei module principaleP&oakr&chemati®oard. in modulul Control Par

g sesc proiectele realizate,riiler de componente, regulile de deseraiele. Tn modulul Schemati

deseneazschema electrid se verificde erori, iar in modulul Board se deseabkgul imprimat propriu
[.Control Panel
Control Panel apare in mod normal adupse pornte Eagle.Acesta este centrul de con
programului.Pentru a deschide meniul se faeeuclecklintre inte iriree vievAceasta permitese fac o
serie de acni:rename, copy, print, open.Control Pameliatrég & Drop\ceastfunde poate fi folosii
intre programe diferite. De ex. se pot cmgiasie pot muta sau se pot crea linkuri g&é eced@.care su
trase cu ajutorul mousului din Controli paunigte intro fereastra de editare sunt pamoieattomat. De
dac se trage unigr cu mousul in Layout Edienufieste deschis.
Structura de copac otarces rapid la biblioteci, regulile de degigmmel® User Languagerélor
i proiectelor.
Biblioteci speciale, textieré documentare poapain atat unui proiect dainei diagrame schematice.
La deschidere, Control Panelarah diagrama utoare:
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Dac selectez un obiect din imaginea de copaoyaite iefevante vor apa in partea dreagpferestrei. S
d click pe diferitadre pentru a experimenta féeiliti Control Panel.
REZUMATUL BIBLIOTECII

Posibilitatea de a vedeaimatul bibliotecii este foarte interesandfer acces rapid la instrumer
disponibile.Pentru a intra in bibls®et dublu click.Ramura biblictecsa deschidese pot vedea care s
bibliotecile disponibile. Tn campul Descriptiateseedea o descriere suenaorinuturilor.

Dac se selectean anumitbibliotecse primesc inforimai complete in partea drealoti Contrc
Panel.Da¢ apoi se ddublu click pe o bibligteoninuturile sale vor fia® impreuncu o surtdescriere .
fiec rui element. Instrumentefgachetele sunt marcate cu un mic simbae Daschide Schematic Ec
intratea ADD va fiafi in partea dreapSe d click pe ea se targe cu mous-ul pentruezhdn schem
Este de asemena posibdestrag o componentin structura de copac intro diag@rmamaticcu ajutort
Drag & Drop.

Dac componenta are variante diferite se deschaletohidD a.i.se poate selecta variantaac
componentei.Semnul verde de sub intrareado bibdimt ¢ biblioteca este in uz.Aceasta insearea
poate fi folosiin proiectul luar.Componentele din aceb#tliotecvor fi examinate cu flangsearch,,d
ADD schemei. Dasemnul e gri, atunci biblioteca nu este dis@amblilcreez un nou proiect, coman
New/ Proiect toate libriile vor fi in uz in mod automai. @latu se deschide un proiect deja existent
doar anumite biblioteci sunt Tn uz, Thag@ei®eze un nou proiect , se vor da doacilghdisfeonibile
proiectul anterior.Dadlitorul biblioteeste dechis, se poate lua cu Drag & Drop mpkstdm componel
din Control Panel in fereastradibAstfel se poate copia dintr-o bililosdte.

REGULI DE DESIGN

in Eagle se specifiteva reguli pentru @&ni design-ul Board. Acestea pot fi salvatei ce
date in fiere special&é(dru). Setul de parametri care va pregectul curent este specificat in ramura
Rules.Dacnu existnici o bazde date pentru Design Rules(DRC Comand), &aglpatrametrii respec
Semnul din dreapta mitin fier specificsetul de parametri pentru proiectul curentl Aadedat de DRC
concordan cu aceste criterii.

PROIECTE
Diferitele proiecte se fac in Control Panelselde click pe Projects, vor ditafdiferite iere.

Acestea sunt innte pe mai multe categorii Options/ Directgeiets.Ftste permisse

\1%4

ile-

are

sign
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defineascmai multe apni in acelatimp. Un proiect este constituit de obicei fliat(director) ca
reprezintproiectul dumumele 1 i configurarea proiectului in foreagtelepf.

Folderul cane toate ferele care apar proiectului respectiv.De &téle schematicede bord
fi ierele din bibliotedi ierele scenariu etc.

Directoarele proiect carertdnere proiect eagle.epf.vor fi marcate cu picsadrdarma unuidr
ro u. Fiierele noemale vor fi marcate cu o pictgghaem.

Proiectul care va fi editat, este selectat tnpesimate.in dreapta numele proiectului \enfnugri
sau verde. Cu ajutorul acestui semn se poaestnchlielschide proiectul. Bacd click pe semnul gri
ncarc proiectul. In acest moment semnul este verde.delick pe semnul
verde din nou, sau seclick pe un alt semn gri, se inchide proreatyulrespectiv se deschide un alt |
dup inchiderea proiectului curent.

Astfel , se poate trece cuini de la un proiect la altul. Chiarsgeinchide un proiect ,rdetvor f
salvate in ferele eagle.epf, respectiv, doarogamea ,,Automatically save project file,,estdisetanit
Options / backup. Proiectele noi se tidem click dreapta pe o intrare in directorsin racear. Se
deschide un meniu care permite creareaargardirectoare noi. Selectinaioga New / Project se cre
un nou directorraia trebuie $ se dea titlul proiectului.

Fiierul proiect eagle.epf va fi creat automaemaaessse pot folosiunple File/ Open/ Project
File/ New/ Project pentru a dechide sau a cosectinqu.

Meniul context (de inceput) pentru managemenigcidai

ect
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Meniul context dae comanda Edit Description. O descrieredypnooate fi introdasci, iar aeasta va a

afiat in chenarul Description.

BARA DE MENIURI
Conine:
File Menwonine urntoarele comenzi:
1.Newcreaz o schemnou.
Opiunea proiect- cream nou proiect. ialiaceasta congtintr-un nou director in care sunt maneagrate
pentru un nou proiect.Directoarele implicitedipenitele tipuri deefie sunt definite din meniul Op
Directories menu i¢fiele ULP suntdre text care consecver de comandlin limbajul de comardgle
sau din Eagle User Language. Acestea pot i edétate cu editorul de texte EAGLE sau dt exlitar al¢
texte .
2. Openr- deschide oricedr existent de tipul celoriomate mai sus.
Open recent projeatsschide proiectul la care s-a lucrat recent.
3.Save altoate fierele modificate sunt salvateil8eturente pentru proiect sun salvagrihdagle.epf.
4.Close projegiroiectul va fi inchis. Bletspecifice proiectului sunt salvaterin &agle.epf ale directo
proiectului curent.
5.ExHProgramul este terminat cand eagle este paoutUlirmul program va fi repornit,fediastrai
ceilal parametri de lucru vorreg neschimibaDac nu a fost Tncat nici un proiect, data viitoare
deschide doar Control Panel. Status-ul cudmgarenea salvat atunci cina se fe Eagle cu Alt-X

orice altparte a programului.

Meniul view

Refresh- update-eazoninuturile programului.

Sort —-eoninuturile arborelui vor fi sortatecdipgorie sau dupume.

Meniul Options

Directoarele-directoarele implicite pentru &neraitEAGLE sunt introduse snacdirectories dialogut
dialog. Directorul Proiecte este directoitipiemptic editorul de tekt®nne mai multe subdirectoare, fit
dintre acestea reprezentand un proiect indiiedaed. dintre directoarele Proieatecom fier proiec
EAGLE (eagle.epf). Un director praabtirectoarele saleincimate fierele care sunt asociate unui a
proiect, precum diagrama schemadgpectul, ferele text, datele de coiiegre, fierele de documeida

etc.

s/

va

re

nit
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Directories Dialogue Th meniwndp
Se scrie calea direct Bua potrivitsau se selecteadirectorul dorit dand click pe Browse.
Setrile implicite pot fi observate in diagramasds. FBAGLEDIR nutaelirectorul EAGLE al ins&al®e

asemenea se poate folosi $HOME pentru diigateriiame directory — in Linux. In Windowsibits |

se defineas@ceast variabilde mediu — environment variable — cu comanda SET.

Dac o variabilHOME nu a fost sefat mediu atunci Windows EAGLE va sugera ditgdaciiment
Directorul este definit n Windows
HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windovetsion\&xplorer\Shell Folders\Personal
Variabila HOME nu trebuiadice directorudircin al unui driver!

Atunci cand ierele sunt salvate EAGLE creeszi-rezervale fiierelor precedente. Campul / Con
Maximum Backup Level face pasitarea numului maxim de copii — rez@mplicit: 9). irele de rezen
au diferite extensii, enumerate satvEierele schematice au termis#x, fierele de bord b#x iaeriele
bibliotecl#x. ,x” are valori de la 1 lai@rdticu x = 1 este cel mai recent.

Funda de rezervautomat— automatic backup function — permite de asEnreaeava die programat
Intervalul de timp poate fi inir6éA.de minute (implicit 5 minuteyekd rezenau terminide b # #, s # #l
# #.

Toate acesteiéire rezervpot fi mai departe procesate ih EAGLfridaesc alt nume (renamdac au

terminaa normal brd, sch, lbr.
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Backup Dialog
Dac este aleasopiunea de salvare autonpabiectul va fi salvat automat atunci candhesteaiin cand ie
din program.
User Interfacelnterfa Utilizatorului
C sua User Interface permite ca aspectul, diagranstischdiblioteca sfie modificate dupreferia
utilizatorului.

De asemenea acest editor poate fi accesat dus.Windo

Set ri pentru interfa utilizatorului

in c sua Controls trebuie specificate care elemeratiaterifi fereastra editor — editor windows

sunt dezactivate comenzile Controlam@aer activdoar bara de comenzi. Aceasta ten suprafa
disponibilpentru desen.

OpiuneaAlways Vector Famat i printeaztexte cu un font nou, independent de foatuhuiliZolosire
fontului vector garanteazprodusul printat sau produsul CAM Procesdengsteui cel din fereastra e:
Celelalte fonturi, cu exadpntului vector depind deiksesistemuluinu pot fi

controlate de EAGLE. Produsele cu fonturi mgowiciiderite fale ceea ce se vede in fereastra edito
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Dac este deschisc sua User Interface din una din ferestrele edeéoenidu editorul Layoutiuopa
Always Vector Font ofeopune adonal Persistent in this drawing. Baseteazaceast opiune EAGLI
salveaz setarea Always Vector Fontdruficurent. Pentru detalii veanep ajutor — comanda TEXT.
Opiunea Limit zoom fadbmiteaz zoom-ul intr-o fereagditor. Dacse dezactiveaaceast opiune se
poate da zoom pe desen E@on mm frat.
Atenie la aceastopiune! Unele dispozitive grafice nuraegjinea corectstefl incat factorul zoom po
perceput griée. In cel maiu caz rezultatul poate fi chiderea sistemului, o conseaimunui driver neglije
programat.
Opiunea Mouse wheel zaterminfactorul zoom. Valoarea 0O @paeeastfunde.
Culoarea de fundalmodelul cursorului pentru desen pot fi seistatd ppntru editorul aspect, res
pentru editorul diagraaohematic Fundalul poate fi negru, alb sau colorat.
C suele Check (verificare) din zona Help permiemachideschiderea texteloatggictogramelor (Buk
Help) precum a textelor ajabare pentru comenzile din linia status (Useseguldaceste deselecta
opiunea User guidance sunt premise comenzi peEacUMOME, ROUTE, SHOW pentru a oferi il
despre obiectele selectate in meniai aderestrei editor.
Meniul Window

Din acest meniu poate fi aleasa fereastra (bcndutpcare va fi expus prim plan. Numl din
stanga este nural ferestrei. Acesta permite alegerea unel &wesircand este combinat cu comai
Key (Exemplu: Alt + 1 selectieseastra 1).Combmalt + O poate fi folosricand pentru a aduce Co
Panel n prim plan.
Meniul Help

Acesta coime o comandtare introduce fuadielp, precumcomenzi pentru a instala o lrean .

Product registratiosau pentru a afla mai multe iniicttespre versiunea programului.

Product information inregistrarea produsulsu@ de Tnregistrafegistratior@ste pornitautoma
atunci cand se porieeEAGLE pentru prima.daac se dorde instalarea unei versiuni Tnbite trebuie
mai intai deschiaceastc su din meniul Help, apoi trebuie introduse iilfarat@sare conform Acor
de Licen. Toate

ferestrele editor trebuie Tnchise Thainte dace&eaitini.

fi

tiv

matii

Alt

DI

i
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lI. (The Schematic Editor Window)- Ferastra Editor-  ului Schematic

Aceasta se deschide atunci cand utilizatorubischemndeja existensau cand creeaana nou
Exist mai multe modalitle a deschideidre in EAGLE. De exemplu, o diagtaematicse poate inca
cu ajutorul meniului File/Open/Schematic dinRaoetroDe asemenea se poate da click pe o ¢ fjram
schematicin arbore.

Pentru a crea o nadiagram se selecteazrile/New/Schematic. Aceesimand va deschide
schem cu numele untitled.sch (scliemnume) in directorul proiectului curent.

Pentru a crea o diagralinect in noul proiect selatk dreapta pe Projedtse selecteanpiunea
New Project. Noul proiect va primi un nume. d\pdicgedreapta pe aceastrare, apoi se selecte
New/Schematic. O neahem se va deschide in director.

Editorul Schematic

In partea de sus se poate obdamnzade titlucare come numele i@rului bara meniu bara de
aciuni Sub aceasta se &fira parametcare come diferite pictograme, inieude comanda activ

Deasupra ariei de lucru secafinenzile de coordonaeeparte stangcu linia de comandnde
comenzile pot fi introduse in text pe partea dfddplE acceptomenzi in moduri diferite, dar echiv jnte:
click cu mouse-ul, text prin tastaswr prin comandéefi
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in partea stan@ ariei de lucru sesgtebara de comeneare come majoritatea comenzilor edit
schematic.Mai jos liftma statuapar instruanile pentru utilizator deste activcomanda. Fiecare bde
comenzi poate fi ascudac se foloseée opunea Options/User Interface. Este de asemdrilea pes
rearanjeze barele de meniu cu ajutorul mouse-ului.
Cum se oin informa detaliate despre o comand
Bubble Help or Tool Tips
Dac cursorul mouse-ulméne deasupra unei pictograme pentru mai muthélegomenzii EAGLE aj
De asemenea se poate observa oexqpiitde in linia status.
Exemplu :se pune cursorul pe Wire, apar@rmgbcilirsor, precurno scurtdescriere n linia status. Bac
selecteazcomanda apare o scudt in linia status care ind@re este urtoarea awne, in acest caz: L
click to start wire (click dreapta pentru animegpe
Aceste furicpot fi controlate in Control Panel prin /Ogp¢iohgerface.
Funda Help
Dac vrei s afli mai multe despre o comsadi click pe pictograma sa din bara de coayamicse dclick
pe help.
Parametrii de comand
O parte dintre comenzile EAGLE au nevoie deiipedaomati. Furia Help ofermai multe inforimadespre
acetia. Majoritatea parametrilor pot fi infroélnd click pe ei in bara de parametri. Acagtenpectoat i
bule de ajutor.

lat cum apare bara de parametrii  atunci cand este aothanda NE

The Action Toolbar

Aceasta cdne urntoarele pictograme:

De la stanga la dreapta: deschide, sapwa@eaz CAM processor, deschide- créi@amil corespuniar.

17 =] Incarc, mut, creeazo nou schem.

ComandbSE Selecteazibliotecile care vor fi luate in considefaie in A
Comand&CRIPTExecutun fiier.
ComandRUN: Tncepe un program USER Language.
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ComandaNINDOW Aceste pictograme reprediferite moduri ale comenzii Wil
introdu desenul in ecran (Alt F23,ten(F3), mioreaz (F4), redeseneaecranul (F2), &az o nou
seciune.

Pentru a muta desenul curent se face clickggernelt cu mouse. Dase apesin acela timp Shift s
poate muta desenul dincolo de limitele ecranului.

Undo i Redo permit anularea comenzilor anterexgeutarea unor comenzi care anterior auldiost
Tastele F9 F 10 sunt implicite.

Stop — opree executarea comenzilor EAGLE. Edit/Stop Comand

Pornete executarea comenzii active EAGLE.

The Schematic Command Toolbar — bara de comactiemelor

INFO — Ofeinforma despre obiectul selectat.

SHOW - pune in evidebiectul selectat.

DISPLAY — Selecteazdeselecteazomenzile.

MARK — Urrtoul click cu mouse defeaoile coordinate. Coordonatele relasilgzile polare apar Bua
display.

MOVE — mubrice obiect vizibil. Click dreaptterobgectul.

COPY — copiap ri sau obiecte intregi.

MIRROR - aratbiectele in oglind

ROTATE - rote obiectele la 90 de grade, posibiMove.

GROUP - define un grup, care apoi poate fi mutat, prirgatucQoipy Paste in alt desen.

CHANGE - schindiributele unui obiect .

CUT - transfeobiectele unui grup precedent.

PASTE - insereaabiecte. Pentru a vedea care suntiitestitc capitolul Help. Nu este identic cu Pa
Windows.

DELETE —erge obiectele vizibile.

ADD - adauglemente la schem

PINSWAP — schindou reele conectate la un dispozitiv.

GATESWAP — schirdbu pori echivalente ale unui dispozitiv. O gstarparte a unui dispozitiv care p

plasat individual pe o schem

din

o fi
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NAME — nunte componentele saelsde.

VALUE - ofevalori pentru componente. Circuitele integrake abicei 74LSO0ON ca valoare.

SMASH — separtumei valori intr-un text dintr-un dispozitiv etfaté@ste texte [goat fi folosite individu
MITER — uniformizeamnbinrile.

SPLIT — introduce un unghi ineeo re

INVOKE — aduce o anupoart dintr-un dispozitiv. Permiéelucerea unei poare este localizge un al
dispozitiv.

WIRE - desenedmii sau arcuri.

TEXT — plasarea textului

CIRCLE — deseneaercuri.

ARC — deseneaarcuri.

RECT — deseneadreptunghiuri.

POLYGON - deseneaane de orice form

Net — deseneam reea.Reelele cu acelanume sunt conectate.

JUNCTION - plaseainbolul pentru o conexiuneeate re

LABEL — defirte numele uneiele ca etichet

ERC — efectueawerificri la nivelul edei.

Comenzi indisponibile in bara ida@iop

Obiectele discutate inisaea Control Panel nu sunt disponibile aici.

[ll. Layout Editor Window — editorul aspect

Acesta se deschide atunci cand deschier utejfa existent sau cand creezi unul nou. f&ceastr este
foarte asem toare cu editorul schematic, majoritatea corafameide editoarului schematic se ar

editorului aspect, dar sucéteva care difer

Editorul aspect
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INFO — ofeiinforma despre obiectul selectat.

SHOW - scoate in evidehiectul selectat.

DISPLAY — Selecteak deselecteazobiectele care vor fiadi. Componenetele din partea de sus
selectate doar dastratul 23, tOrigins, estat@fComponenetele din partea de jos pot fesdtestatac
stratul 24, bOrigins esta@fi

MARK — Coordonatele relative sate afib forma R x-value y-value, iar valoeltngotana P radius ang
MOVE — mubrice obiect vizibil. Click dreaptterobgectul.

COPY - copiambiecte.

MIRROR - aratbiectele in oglin€omponenetele pot fi plasate pe partea pfarei.

ROTATE - rote obiectele la 90 de grade, posibiMove.

GROUP - defie un grup, care apoi poate fi mutat, prirgatucQpiti Paste in alt desen.

CHANGE - schindiributele unui obiect .

CUT - transfeobiectele unui grup precedent.

PASTE — insereazbiecte.

DELETE —erge obiectele vizibile.

ADD - adauglemente la schem

PINSWAP — schindou reele conectate la un dispozitiv.

Replace — inlocugun obiect cu un altul.

NAME — nunte componentele saelede.

VALUE - ofevalori pentru componente.

SMASH — separtumei valori intr-un text dintr-un dispozitiv etfat@ste texte [goat fi folosite individu
MITER — uniformizeamnbinrile.

SPLIT — introduce un unghi ineeo re

OPTIMIZE — Une linii intr-un strat semnal care ¢otrsbd linie dreapt

Route — creeap traiectorie manual.

RIPUP — convetefirele cud cini (tracks) in fire fr d cini (airwires).

WIRE — desenedmii sau arcuri.

TEXT — plasarea textului

CIRCLE — deseneaercuri.

ARC — deseneaarcuri.

RECT — deseneadreptunghiuri.

bt fi
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POLYGON - deseneaane de orice form

VIA — introduce o gtantermediar

Signal — definire manaalinui semnal.

HOLE — defirte un orificiu, discontinuitate.

RATSNEST - calculeegle mai scurte fine ¥ d cini (airwires).
AUTO - porrte autoruter.

ERC — efectueaverificarea schemela bordului.

DRC - define regulile de desigite verific

ERRORS - ararorile de DRC.

IV. Library Editor Window — fereastra editor bibliotec

Aceasta se deschide atunci cand se incaroie lgbhtru a crea sau a edita componen
bibliotecare in mod normal trei elemente: pachete,i sirdlsplazitive.
Pachetul — came/ gzduiete dispozitivul.
Simbolul — modul in care dispozitivutea mpschem
Dispozitivul — legra dintre unul sau mai multe simboetupachet.
Setul de dispozitive — dammponentele exist mai mult de un pacheariante tehnologice.
Chiar dacnu ai modul schematic totpea i edita simboluridispozitive.
O bibliotecnu come doar componente reale, ea maece@mboluri sau chenare. De asemeneblbexiis
care com doar pachete.
Cand o biblioteeste inacat apare urntoarea fereastr

Fereastra editor bibliotemici un element nu a fostéatinc
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Inc rcareai redenumirea unui pachet, simbol sau dispozitiv
Urmtoarele comenzi sunt importante atunci candinatighbibliotec
EDIT — imcaran dispozitiv sau un pachet pentru editare.

De la stanga la dreapta : inchspozitiv,pachet, simbol.
REMOVE +erge dispozitiv,pachet, simbol din bibkstecdisponibil doar in meniul Library.
RENAME - redenuteealispozitiv,pachet, simbol. Este disponibihueriul Library.

Package Editing modemodul de editare al pachetelor

Pentru a crea un nou pachetick pe Package in base rspunde cu yes la intrebarea Create new [
‘packagename’?- Creezi un nou pachet?

In editorul pachete exismtoarele comenzi:

Pad — inlocuie o componertonvetonal.

SMD - plasean componenSMD. Se pot schimba numele SMD-urilor cu cédwihda N

WIRE, ARC, etc. — se folosesc pentru a desena.

Description — adautgscriere pachetului.

Cum s creezi un pachet nou dintr-unul existent :

Se incarcpachetul existent, seeaft toate straturile se defmein grup (comanda GROUP) caieec
toate obiectele, se face click pe IGApbi pe designul original (coordonatele GrO¥eAdeschide un r
pachet (in aceeaau in altbiblioteq i se face click pe Paste.

GROUP, CUT,PASTE se folosesc pentru a copia pasimateluri, dar Nibentru a copia dispozitive.
Symbol Editing mode — editorul simbol

A defini un simbol inseaadefini o parte a unui dispozitiv care daas fndividual intr-o schem
Design a New Symbol — cuaneezi un nou simbol

Se folosesc comenzile WIRE, ARC, etc. pergaeateepchematic simbolul in stratul 94, Symbols.
PIN — plaseapin-urile. Se pot ajusta parametrii: nume, fre®, lungime, atunci cand comanda Pl
activ sau cu comanda CHANGE.

Cum s creezi un symbol nou dintr-unul vechi :

Kage

ste
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Se incarcsimbolul existent, seeafz toate straturile, se defm@n grup (comanda GROUP) caieec

toate obiectele, se face click pe IGDi pe designul original (coordonatele GrO¥eAseschide un r
simbol (in aceeaau in altbiblioteq i se face click pe Paste.

GROUP, CUT,PASTE se folosesc pentru a copia pasimateluri, dar Nibentru a copia dispozitive.
Device Editing Mode — Editarea Dispozitivului

Componentele sunt definite ca dispozitive.frodaastse poate desena nimic, dar se pohtédeniale

care varianta pachetului este folosit

care simbol sau simboluri sunt folosite (separmesateriorul dispozitivului)
numele palor

tehnologiile disponibile

dac exist pori echivalente care pot fi schimbate intre ele.

Cum se compogorile cand sunt adyate la o schem

Dac valoarea componentei poate fi schimbat

Dac descrierea componentelor este in bibliotec
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Fereastra editorului dispozitiv

Crearea componentelor din simbolupachete :
Urmtoarele comenzi sunt folosite pentru a creaaitivdisp
ADD - adaugin simbol unui dispozitiv.
NAME - se schimiumele pai
CHANGE - se schirstvaplevel addlevel (nivelul delwagare )
PACKAGE - defitee i denumeée variantele de pachete existente. Comanda &aakiagedand click p
New in editorul Dispozitiv.
CONNECT - defiteemodul Tn care per(pins) relaneaz cu pachetele (pads).
PREFIX — prefix pentru numele componentelendifegemplu: R pentru rezistori.
VALUE - in modul dispozitiv ace@stindeste folosifpentru a specifica daaloarea componentei pos
liber selectatlin diagrama schematau daceste fix
On: valoarea poate fi schimbat
Off: Valoarea corespunde numelui dispozitivului .
TECHNOLOGY - daste necesar mai multe tehnologii pot fi defextanplu, o componkgic.
DESCRIPTION — se compune o descriere a dispaziyadate fi examinatle fun@ de cutare asocial
cu csua ADD.
V.CAM Processor Dialog

Datele de confemare sunt redate prin intermediul procesdulBu@Adisponibile o serie de d
pentru datele rezultate.Driverele sunt ddfirataliaagle.def, care poate fi editat cu avrceecidikte.

Procesorul CAM poate fi podirect din linia de comand

Procesorul CAM
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Datele olute:

Inc rcarea bordului:

Pentru a putea genera un produs trebuie desiché maniul Filetrebuie Tnecat un bord. Tn stanga j

procesorului CAM se poate obsé&wal 8BRD pentru care suiriudb datele.
Parametrii produsului:
Dac un fiier este inccat, parametrii produsului sunt deja.ajusta
Cum s defineti un nou proiect :
Trebuie urmairmtorii pai :
click pe ADD pentru auge o nouseciune
se seteazparametrii
se repetaciunile 1i 2 dac este necesar
se salveazproiectul cu File/Save job.
Comanda Description permite descrieralufi Aceastlescriere va fi ati in Control Panel.
VI.Fereastra Text Editor
EAGLE cane un editor de text. Se fdlegentru a editdadre, pentru programele User Language sal
orice fier-text.
Click dreapta in editorul text geneneazeniu context.
Meniurile aduc o varietate deiforecum comenzile pentru printare, copierataret, inlocuire, schimbe

m rimii fontului, etc.

EDITORUL DE TEXTE

entru
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