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Creativitatea este o structura caracteristica psihicului, ce face posibila
realizarea unor productii si opere noi. Ea se releva si se definegte ca o
insusire deosebit de complexa a intregii personalitati, care implica
componente intelectuale, afective, voluntare si caracteriale. Dupa Bontas si
Nicola, creativitatea — este o capacitate (proprietate, dimensiune) complexa si
fundamentala a personalitatii, care sprijinindu-se pe date sau produse
anterioare, in imbinarea cu investigatii si date noi, produce ceva nou, original,
de valoarea si eficienta stiintifica si social-utila, ca rezultat al influentelor si
relatiilor factorilor subiectivi si obiectivi — a posibilitatilor si calitatilor persoanei
si a conditiilor ambientale ale mediului socio-cultural. Ea poate fi considerata
si ca aptitudine sau dispozitie a intelectului de a elabora idei, teorii, modele
noi, originale. Imaginatia este functia psihica esentiala procesului de creatie.
Fara munca, insa , fara experientd, nu se realizeaza nimic original, iar
inteligenta contribuie la aprecierea critica a produselor create. Edison spunea
ca in creatie este nevoie de 99% transpiratie si 1% inspiratie.

Prin educarea intelectului si a unor procese intelectuale (imaginatia,
gandirea, memoria) se realizeaza educarea creativitati. Viata, in toate
domeniile ei, necesita ca aproape fiecare individ sa realizeze unele operatii
noi, ca urmare a unor combinari si recomandari, asocieri a datelor
elementelor existente, care se obiectiveaza in anumite solutii (metode) utile si
mai eficiente. Creativitatea propriu-zisa necesita inzestrari gi capacitati
intelectuale deosebite, care sa se obiectiveze in produse noi, originale,
nemaiintalnite pana in acel moment si care determina schimbari calitative (de
valoare si eficienta) intr-un domeniu anumit.

Fiecare individ poseda o doza de creativitate. Marii pedagogi: Jean Piaget,
Comarova, Nicola sustin ca, de la nasgtere, copilul poseda doar o anumita
potentialitate creativa, care sub influenta procesului educativ si a mediului se
dezvolta noi nivele ale creativitatii exprimate prin originalitate i inventivitate.

Palatele si cluburile copiilor gi elevilor sunt institutile care ofera nebanuite
cai de stimulare a creativitatii, datorita tipurilor de activitati extragcolare
diverse si atractive. Oferta educationala pe care o popularizeaza in randul
elevilor, mediul ambiental, relatia dintre elevi si profesori, lipsa metodelor
coercitive, stresante, note si a disciplinei excesive, contribuie din plin la actul
de dezvoltare a imaginatiei si creativitatii copiilor. Motivatia intrinseca a
fiecarui copil, care frecventeaza cercurile noastre i ajuta in procesul creatiei,
deoarece ei se manifesta spontan, liber, dezinhibati si sub indrumarea
cadrului didactic, care poseda maiestrie pedagogica, talent fisi cultiva
aptitudinile creatoare proprii.



Telul cadrelor didactice din aceste institutii este de a organiza util, placut si
relaxant timpul liber al copiilor si elevilor, de a produce trairi afective intense,
capabile se revitalizeze dorinta si curiozitatea de a explora, de a descoperi
veleitatile fiecarei personalitati, conform inteligentelor multiple predominante,
de a face astazi mai mult ca oricand din copiii de astazi, creatorii de maine,
nu numai pentru a le permite sa se adapteze schimbarilor rapide din
societatea noastra, dar si pentru a le oferi mijloace de a se ocupa de calitatea
vietii lor si a atinge standardele performante din orice domeniu. Formarea prin
creativitate nu urmareste o insusire mecanica a metodelor si tehnicilor
creative, ci interiorizarea lor, modelarea personalitatii, transformarea
aptitudinilor creative intr-un comportament adecvat, astfel orice situatie-
problema ivita sa-i gaseasca solutii de rezolvare. Dupa cum spunea Morice
Debesse: ,usurinta de adaptare, tenacitatea, spiritul de observatie si initiativa
conteaza in profesie cel putin tot atat cat si calitatile inteligentei”.

Preocuparea cadrelor didactice angajate in activitatea extragcolara este
orientata spre valorificarea din plin a posibilitatilor creatoare si intreaga
pricepere si imaginatie a copiilor in realizarea unor activitati practico-
aplicative. Cea mai frecventa forma de imaginatie solicitata aproape in fiecare
zi si la care face apel in mod curent profesorul este imaginatia reproductiva,
care consta in capacitatea elevilor de a reprezenta diferite obiecte,
fenomene, intdmplari, actiuni pe baza unor relatari verbale ale profesorului,
fara material concret-intuitiv. Dar cea mai importanta forma a imaginatiei este
desigur cea creatoare, care se manifesta fie involuntar, fie voluntar si este
legata intr-o oarecare masura de capacitatile intelectuale si implicit de
inteligenta.

Creativitatea, fiind dimensiunea principala a omului contemporan trebuie sa
constituie o problema centrala a scolii. Pentru a dezvolta capacitatile
creatoare ale elevilor, cadrele didactice trebuie sa cunoasca in primul rand
trasaturile comportamentului creator, care se refera la: nivelul de inteligenta
generala; gandirea divergenta; fluenta gandirii;  receptivitatea fata de
probleme; spiritul de observare; imaginatia creatoare; originalitatea;
capacitatea combinatorie; perseverenta, initiativa, nonconformismul in idei
etc.

S-a confirmat experimental insa faptul ca randamentul scolar nu reflecta
fidel nivelul de creativitate al unui elev. De aceea este gresit a incuraja
extracurricular creativitatea doar la acei elevi, care au rezultate scolare
deosebite. Einstein fusese un elev slab, dar a dat fizicii, mai tarziu,
extraordinar de importanta teorie a relativitatii!

Modalitati de dezvoltare a potentialului creativ la copii si elevi

Drept cai de depistare a potentialului creativ al elevului mentionam:

- analiza realizarilor obtinute de acestia la olimpiade, concursuri,
competitii, probe gcolare cu caracter creativ ;

- testele de investigare a originalitatii, flexibilitatii si fluiditatii gandirii;

- aprecierile proprii sau ale cadrului didactic pe baza unor chestionare.



Creativitatea este un proces complex, care angajeaza intreaga
personalitate a elevului, ce urmeaza a fi dezvoltata pe diferite cai, atat in
procesul de invatamant cat si in cadrul activitatilor extragcolare.

Dar pentru a putea dezvolta cu adevarat eficient acest potential creativ al
elevilor trebuie mai intai inlaturate o serie de bariere, de blocaje, cum ar fi:
Blocajele culturale: conformismul (atat la nivelul elevului cat si al cadrului
didactic),

neincrederea 1in fantezie si pretuirea
exagerata a gandirii logice.
Blocajele metodologice: rigiditatea tiparelor
(algoritmilor) — care inchisteaza gandirea
fixitate functionala (folosirea obiectelor
doar in scopul pentru care au fost create desi
ele ar putea oferi lejer si alte utilizari) si critica
prematura.
Blocaje emotive: teama de a nu gresi; graba de a
accepta prima idee; descurajarea
rapida; tendinta exagerata de a-i intrece pe altii.

Un profesor care va reusi sa elimine din calea elevilor sai aceste blocaje,
sa se deschida odata cu ei spre creativitate, iegind din tiparele invatamantului
formal va avea cea mai mare satisfactie sufleteasca atunci cand, peste ani,
isi va vedea ,copiii” mari creatori ai societatii omenesti.

La indeména cadrelor didactice, pentru dezvoltarea imaginatiei gi
creativitatii elevilor stau diverse metode si tehnici de invatare activa. Dintre
acestea merita sa fie amintite cateva:

Brainstorming-ul — este cea mai utilizata metoda de stimulare a creativitatii
prin intermediul microgrupului.

Termenul englezesc se traduce (brain = creier, storm = furtuna) prin
expresia "furtuna in creier” sau ,asaltul de idei”.

Ea poate fi definita ca o modalitate de stimulare a activitatii creierului astfel
incat, intr-un timp scurt sa se obtina de la un grup mic de indivizi, un numar
mare de idei noi, valoroase, de a formula si a rezolva diferite probleme in
mod creativ.

Invatarea prin descoperire are drept caracteristicd definitorie faptul c&
materialul de invatat nu este prezentat in forma lui finala, ci reclama din
partea elevilor o anumita activitate mentala (rearanjare, reorganizare sau
transformarea materialului dat), constituind un act de creatie a profesorului
cat si un mijloc de educare a gandirii creatoare a elevului.

Motivatia invatarii - Bruner insista asupra cultivarii la elevi a unei motivatii
intrinseci, ajutadndu-i sa inteleaga mai rapid cele predate, descoperind
placerea unei actiuni eficiente care produce bunuri.

De la invatarea in grup la invatarea individuala

Copilul se dezvolta din punct de vedere intelectual si creativ prin
interactiune cu grupul si profesorul pe baza de competitie si cooperare.




Gandirea critica — urmareste implicarea activa a gandirii elevilor, gasind
diversitate, pluritate si recunoastere a unor solutii.

Metoda Phlillips 6/6 are ca scop stimularea creativitatii indivizilor care
participa la o dezbatere intr-un grup mai mare de 30 — 40 persoane.

Dezbaterea panel — presupune implicarea unui grup restrans de
participanti (5-7) specialisti in problematica abordata.

Debate (dezbaterea pro si contra) este o alta metoda creativa, care se
aplica in cadrul unui grup impartit in doua subgrupe, care sunt puse in doua
ipostaze. Metoda isi dezvaluie valentele formative legate de stimularea
potentialului creativ al elevilor, acestia fiind solicitati sa vada ambele ,fete ale
medaliei”, sa identifice argumentele pro si contra, avantajele si dezavantajele.

Toate cercurile din cadrul Palatului Copiilor si Elevilor contribuie din plin la
dezvoltarea imaginatiei si creativitatii. Astfel in cadrul cercului de
electronica — copiii 1si dezvoltd capacitatie de explorare a realitatii,
experimentand montaje, circuite electronice, utilizand aparaturi moderne de
masura si control. Capacitatile lor creatoare sunt antrenate in imbunatatirea
si modificarea acestor montaje, conform imaginatiei si cunostintelor stiintifice
dobandite, crednd noi posibilitati de utilizare a acestora.

In cadrul cercurilor de automodele si navomodele: copii sunt pusi in
situatia de a crea prototipuri diverse, conform imaginatiei creatoare, tinand
cont de standardele si normele impuse de regulamente.

Cercul de confectii ofera posibilitatea de a-si crea modelul dorit si de a-gi
confectiona produsul de imbracaminte prin fortele proprii, asistat de profesor,
care intervine cu anumite detalii legate de procesul tehnologic de executie.
Elevii sunt pusi in situatia de a proba si remedia anumite deficiente sau de a
inventa anumite modele sau accesorii pentru a li se potrivi personalitatii lor si
tendintelor modei. Este domeniul in care imaginatia creatoare si inventivitatea
elevilor poate fi cea mai productiva, flexibila si diversificata, deoarece este
taramul cel mai des accesat de un tanar. Tinuta vestimentara, paleta
coloristica abordata, calitatea materialului folosit, eleganta si rafinamentul pun
in valoare imaginatia si creativitatea fiecarui elev, prin prezentarile de moda
organizate in spectacole, la sfargit de semestru, in cadru festiv.

Automatizarile contribuie de asemenea la dezvoltarea géandirii creative
prin aplicarea tehnicilor noi asistate de calculator, realizand conexiuni digitale
intre aparatura electrica si calculator prin limbajul de programare. Astfel se
realizeaza o multitudine de posibilitati de comanda si control prin calculator, a
aparaturii electrice si electronice, potrivit cunostintelor si potentialului creativ
al personalitatii fiecarui elev.

Cercul de karting grupeaza copii si elevii cu o inteligenta preponderent
spatiala, unde isi pot exercita in mod creativ maiestria de a pilota, de a se
adapta cu usurinta traseelor impuse, de a contribui cu idei la imbunatatirea
performantelor.

Cercul de radio-club: prin activitatile specifice contribuie primordial la
dezvoltare imaginatiei reproductive, elevii avand posibilitatea de a-si imagina




locuri, fenomene si zone ale planetei, relatii, caracteristici ale civilizatiilor, prin
conexiunile radio realizate, atat in limbajul MORSE céat si prin legaturi audio.

Cercul de informatica ofera posibilitatea de a-si crea propriul program
informational pentru a rezolva o gama larga de probleme. Elevii sunt pusi in
situatia de a examina solutiile diferitelor probleme, scriindu-le cu ajutorul
limbajelor de programare, iar imaginatia le este dezvoltata cu ajutorul
activitatilor predate prin programul A.E.L.

invatarea la calculator devine centrata pe elev, acesta fiind implicat intr-un
proces interactiv cu calculatorul, dar in acelasi timp avand un aspect
intrapersonal.

Dezvoltarea imaginatiei si creativitatii este un proces continuu, ce trebuie
realizat pe tot parcursul scolii, avand in vedere toti factorii cognitivi,
caracteriali si sociali. Pentru a asigura progresul uman si bunastarea
materiala si spirituala a oamenilor, este nevoie de multa creativitate, de
depistarea, stimularea si de finalizarea ei in inventivitate ideatica si practica,
in toate domeniile. Trebuie cunoscut, stimulat i valorificat acest potential.

As indrazni sa prezic faptul ca daca va avea loc o revolutie viitoare a
invatamantului mondial, aceasta va fi in directia promovarii unei educatii prin
si pentru creativitate in scopul trecerii de la ,homo sapiens” la omul creator.
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REZUMAT

Creativitatea este darul cel mai de pret al omului, care i-a permis sa
faureasca primele unelte, sa stapaneasca o parte din natura prin stiinta si
tehnica, sa modifice mediul inconjurator, sa patrunda in spatiul cosmic.
Imaginatia implica interactiuni cu toate componentele sistemului psihic uman
cum ar fi: dorintele, aspiratiile, profunzimea intelegerii, trairile profunde ale
evenimentelor, experienta proprie de viata, dinamica temperamentala, intr-un
cuvant, intreaga personalitate. Acest potential latent, daca este exersat si
educat de catre cadre didactice profesioniste, indragostite de meserie, poate
fi valorificat la maximum ca vectori ai actiunii eficiente gi novatoare in orice
domeniu.
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