CALCULATORUL — INSTRUMENT IN ACTIVITATEA DIDACTICA
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Metodologia evolueaza in timp, ca raspuns la dinamica schimbarilor ce se
desfasoara 1n cadrul procesului instructiv-educativ. Calitatea unei tehnologii se masoara
in gradul de adaptare a acesteia la situatiile si exigentele noi, complexe ale invata-
mantului contemparan.

Calitatea metodologica este un aspect ce tine de oportunitate, dozaj,
combinatoricd intre metode sau ipostaze ale metodelor. A spune cd o metoda este mai
buna ca alta, fara a tine cont de contextul in care metoda respectiva este eficienta,
contituie o afirmatie lipsita de sens.

Metodologia didactica formeaza un sistem coerent, realizat prin stratificarea si
corelarea mai multor metode, atat pe axa evolutiei istorice, cat si pe plan sincronic,
metode care se coreleaza, se prelungesc unele in altele si se completeaza reciproc.

Incadrarea unei metode intr-o anumita clas nu este definitiva, ci relativa. O
metoda se defineste prin predominanta unor caracteristici la un moment dat,
caracteristici ce se pot metamorfoza astfel incat metoda sa fie satisfacatoare intr-o clasa
complementara sau chiar contrard. Astfel, o metoda traditionala poate evolua spre
modernitate, In masura in care secventele procedurale care le compun ingaduie
restructurari inedite sau cand circumstantele de aplicare a acelei metode sunt cu totul
noi. In unele metode moderne surprindem secvente destul de traditionale sau
descoperim ca variante ale acestei metode erau de mult cunoscute si aplicate.

Evolutia tehnologica din ultimii 15 ani, ritmul alert al vietii cotidiene, necesitatea
accesului la informatii complexe intr-un timp cat mai scurt, nevoia de comunicare
rapida, precum si alti factori, au determinat aparitia calculatorului in procesul de
invatare.

Didactica moderna s-a schimbat foarte mult. A crescut foarte mult numarul de
metode didactice. Pe langa cele traditionale, au aparut unele noi ca studiul de caz,
simularea/jocul de rol, problematizarea, brainstorming-ul si altele. Ultimele evolutii din
domeniul tehnologiei informatiei stimuleaza noi forme de invatare cum ar fi
invatamantul la distantd, folosirea internetului pentru cercetare etc.

Asadar, evolutia ascendentd a tehnologiei informatiei a generat preocupari in
privinta utilizdrii calculatorului in procesul de instructie si educatie.

Calculatorul reprezinta un instrument de munca personala si pentru profesor si
pentru elev. Oferind parcursuri personalizate, el stimuleaza studiul individual,
capacitatea de control si autocontrol.

El nu va inlocui profesorul, ci ii va modifica unele functii si roluri.

Calculatorul este calea de a ajunge la cantitati enorme de informatii diverse prin
Sistemul International de Informatii, adica Internet. Internetul mijloceste accesul oricui,
oriunde si oricand devenind o retea sociala.



Educatia si scoala de azi au renuntat la ideea existentei unei metode absolute,
universal valabile, sustindnd o meteodologie flexibila, usor de adaptat, dar si eficienta.

Ritmul alert al vietii $i noua viziune asupra cunoasterii si rolului ei in istoria
dezvoltarii personalitatii umane au deschis noi directii de diversificare a cdilor de
realizare a actiunii instructiv-educative.

In 1982, R. Mucchielli definea conceptul de metodologie astfel: ,,metodologia
didactica semnifica ansamblul metodelor si procedeelor utilizate in procesul de
instruire avand la baza o conceptie unitara cu privire la actul de predare-invatare,
principiile si legile care-l guverneaza.”

Cu alte cuvinte, ea pune la dispozitia celui interesat precizari cu privire la natura,
functiile si clasificdrile metodelor.

Tehnologia didactica desemneaza demersul intreprins de profesor in vederea
aplicarii principiilor invatarii intr-o situatie practica de instruire. Conceptul de
tehnologie este explicat in doua feluri :

-sens restrans - ansamblul mijloacelor audio-vizuale utilizate in practica educativa.
-sens larg - ansamblul structurat al metodelor, mijloacelor de invatdmant, a strategiilor
de organizare a predarii.

Tehnologia didactica vizeaza si aspecte ale mass-media si aparatura tehnica
adecvati. Insa, nu se refera doar la utilizarea in transmiterea informatiilor a unor
mijloace tehnice, ci va include toate componentele procesului de invatdmant.

Putem vorbi deci de faptul ca didactica, capacitatile didactice, reprezinta o
disciplina care se concentreaza asupra procesului de transmitere a informatiei dintre un
expert si un ,, receptor”. Intr-un sens mai larg, aceasta poate fi legata de alte relatii de
invatare, cum ar fi cea dintre parinti si copii, experti i studenti, doctori i pacienti,
judecatori si justitiabili etc. Desi continutul procesului de invatare difera foarte mult de
la un caz la altul, procesul de transmitere a informatiei si de invatare are multe
asemanari.

In toate situatiile ,,profesorul-moderator” trebuie si pregiteasca informatiile
conform nevoilor ,,elevului-receptor”, care trebuie sa fie receptiv la mesajele
profesorului.

Deci, didactica se concentreaza asupra unui proces de invatare eficient si eficace
intre profesor si elev.

Una dintre principalele evolutii iIn domeniul didactic se referd la rolurile si
responsabilitatile ,,profesorului”. Acesta nu mai este expertul, ci moderatorul in cadrul
procesului de invatare. Exista citeva ipoteze in acest sens: elevii trebuie sd invete cum
sa Invete, iar noile forme de invatare, prin mijloace electronice, au nevoie mai degraba
de un indrumator decat de un expert.

Invitarea poate fi structurata pe trei niveluri.

Se poate face o distinctie folositoare Intre cele trei niveluri de invétare: invatarea
de cunostinte, atitudini i capacitati. Educatia traditionald, de exemplu, se concentreaza
asupra cunostintelor. Cunostintele sunt formate din concepte, reguli, logica si cuvinte
(noi) care trebuie nvatate pe dinafara.

Atitudinea poate fi descrisd ca modul 1n care studentii 1si folosesc cunostintele
invatate, modul in care evalueaza aceste cunostinte si modul in care abordeaza
problemele.



Capacitatile reprezintd comportamentele concrete si vizibile care trebuie sa fie
folosite pentru atingerea unui anumit scop.

Deci pentru fiecare nivel este nevoie de abordari diferite:

-cunostintele pot fi obtinute prin lectura, text si cercetare pe internet ;

-atitudinea poate fi abordata printr-un schimb de experientd si invatarea unor
perspective diferite, simularea unei sdli de judecata pentru a antrena participantii pentru
diferite roluri etc.

-comportamentul poate fi abordat prin scrierea de exercitii, strangerea de
informatii etc.

Invitarea intr-un invatimant modern face apel la experienta proprie, promoveazi
invatarea prin colaborare, pune accentul pe dezvoltarea gandirii in confruntarea cu altii
si prezinta o serie de avantaje, intre care mentiondm stimularea interactiunii dintre
elevi, generarea de sentimente §i acceptare, cresterea stimei de sine, incredere n
fortele proprii, diminuarea anxietatii fata de scoala,etc. Totodata exista si niste limite,
cum ar fi : metodele activ-participative aplicate in activitatea pe grup sunt mari
consumatoare de timp si necesita experienta din partea cadrului didactic, munca in
grup, prin colaborare, nu pregateste elevii pentru viata, care este foarte competitiva.

In unitatile de invatamant nonformal cum sunt cluburile si palatele copiilor,
utililizarea calculatorului si, implicit, a Internetului, poate aduce un plus de interes din
partea elevului, tindnd seama de faptul ca evaluarea acestuia nu este o evaluare de tip
strict scolar, cu note sau calificative, ci se face mai degraba pe baza achizitiilor, a
satisfacerii propriilor nevoi de cunoastere si a calitatii “produsului finit” obtinut prin
implicarea elevului in procesul instructive-educativ din vointa proprie si placere.

Unul din avantajele de folosire a calculatorului este ca el se adreseaza la calea pe
care tinerii o preferd acum pentru studiere. Seymour Papert (Papert, 1993) numeste
computerul ,,masind pentru copii,” pentru ca studentii din scoli s1 In multe cazuri din
colegii si universitdti nu stiu nimic fard computer. Este o parte integrata in lumea lor.
Ei se joaca, se distreaza si studiazd cu computerul. Ei tind sa fie studiosi mai vizual
decét generatiile precedente, deoarece lumea lor e bogata in stimulare vizuald. Deci,
materialele de studiere create se potrivesc cu ceea ce stim despre cum tinerii prefera sa
studieze.

Institutiile de invatdmant au inceput foarte repede sa exploateze bogétia si natura
interactiva a Internetului

Multe site-uri contin material didactic interactiv, conspecte, exercitii , teste,
linkuri utile, etc.

Computerul/Internetul reprezintd o posibilitate de a mari autonomia tinerilor si a
comunitdtii intelectuale si de a crea un mediu individual si independent de studiu.
Informatiile sunt accesibile on-line si elevii pot participa la ,,discutii virtuale”. E-mail-
ul este o posibilitate a elevilor de a contacta direct instructorul, iar el la randul sdu sa
emitd noutati catre toti participantii inregistrati. Vizitatorii Internet sunt invitati sd se
alature discutiilor. Acesta da posibilitatea de a-ti exprima opiniile in discutii on-line.

In timp ce unii pot deplange lipsa contactului fata-n-fata a
profesorului/instructor si a ,,elevului/receptor” , altii considera calitatea interactiunii ca
fiind mai fructuoasa cand tinerii au posibilitatea de a reflecta raspunsurile proprii la
intrebari sau la diferite teme de conversatii inainte de a fi puse pe forumul public,



electronic si cd studentii ce sunt mai ruginosi, mai timizi de a participa la discutii la
ore, deseori nu se mai simt asa la discutiile on-line.

Interactiunea de acest fel, unde participantii contribuie oricand se numeste
comunicare asincronica. Instrumentele computerului sunt accesibile sa permita si
comunicare sincronicd. Aceste instrumente permit transmiterea audio si video prin
Internet, marind ambianta on-line decat cea din clasa . Aceasta clasa virtuald mai
permite inca i flexibilitatea de a participa la ore prin conectarea la Internet din orice
colt a lumii.

Cand computerele sunt folosite n clase, profesorii observa ca se schimba stilul
de predare, permitandu-le elevilor o mai mare autonomie in studiere. Ei tind sa
schimbe felul de a preda de la didactic la cel bazat pe cercetare, proiectare.

Societatea contemporana cere pregatirea unui alt fel de elevi decat a celor din
generatiile anterioare . Acesta este raspunsul la noile cerinte puse de economia globala,
unde cunostintele si aptitudinile unei natiuni sunt cheia la succesul sdu competitiv,
mai mult decat a fost in trecut. In mainile profesorilor instruiti adecvat, utilizarea
computerului poate juca un rol proeminent in dezvoltarea ulterioara a acestor
capacitati in elevi.

Profesorii pot incuraja elevii sa utilizeze calculatorul/Internetul cu scopul de a
le da informatie, sd compare diferite puncte de vedere, sa analizeze si sintetizeze
diferite surse de informatie sisa-si faca propria parere despre tema datd. Facand
acestea, profesorii vor facilita dezvoltarea gandirii i rezolvare problemelor de cétre
elevi. Calculatorul poate astfel oferi ce nu pot mijloacele traditionale - informatie ce
este permanent accesibild, intotdeauna actualizata, mondiala si prezentd intr-o forma
mai motivata pentru elevi s-o caute.

In toatd lumea invatamantul trece prin transformiri importante, iar Internetul este
o0 parte majora a acestor transformari .

Azi se considera o adevaratd problema imposibilitatea utilizarii calculatorului,
vorbindu-se chiar de analfabetism in acest domeniu. De aceea introducerea sistematica,
in activitate cotidiana de predare-invatare a calculatorului nu este doar utila, ci absolut
oblgatorie.

»Orice metoda pedagogica rezulta din intdlnirea mai multor factori si,
din acest punc de vedere, educatia va ramdne mereu o arta: arta de a
adapta, la o situatie precisa, indicatiile generale date de cartile de
metodologie.”

Gaston Mialaret
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